& CIBERTEC

CURSO
CREA TU PROPIO JUEGO EN 3D

32 HORAS ACADEMICAS
[ ONLINE

Haz que tu hijo cree videojuegos en 3D con Kodu.
‘Aprendera jugando y desarrollara su creatividad!

i

Descubre la |nte|igencia Artificial de forma divertida y practica. Los adolescentes
aprenderan como funciona la 1A y como aplicarla para resolver problemas reales a
través de juegos, retos y proyectos colaborativos. No se necesita experiencia previa,

isolo curiosidad y ganas de crear!

;A QUIEN ESTA DIRIGIDO?

Ninos de 8 a 12 anos interesados en descubrir como se crean los videojuegos
y aprender a programar de manera lGdica.

;QUE SE CONSEGUIRA CON EL CURSO?

3| - Disenaray programara videojuegos en 3D con Kodu Game Lab.
>~ . Comprendera la logica de la programacion visual y la interaccion entre

personajes.
o Desarrollara pensamiento creativo y trabajo colaborativo con un

videojuego propio.

;'QUE CERTIFICADO SE OBTIENE?

Al aprobar la capacitacion, el alumno obtendra un certificado de Cibertec:
+ Crea tu propio juego en 3D




CONTENIDO TEMATICO

Explora el mundo de Kodu
(Inicio del viaje programador)

« Conoce Kodu Game Lab y su
interfaz 3D.

« Creatu primer mundo: terrenos,
cielos y luces.

« Inserta objetos y personajes.

« Primeros comandos de movimiento
y accion.

+  Proyecto: Mi primer mundo
fantastico.

Desafios y estrategias de juego

» Uso de mosaicos avanzados: timer,
health, damage, switch.

s Personajes invisibles, enemigos y
retos por niveles.

« Escenarios tematicos: selva, ciudad,
planeta o castillo.

«  Concepto de vidas, tiempo y
estrategia.

« Proyecto: Batalla de mundos Kodu.
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Docentes esPecializados Tecnologia como

Disena y programa tu propio

Juego

+  Mosaicos basicos: move, eat, jump,
say.

»Creacion de rutas, caminos y
obstaculos.

+ Interaccion entre personajes 'y
objetos.

+ Reglas de juego: ganar, perder,
puntuar.

+  Proyecto: Carrera de frutas
magicas.

iCrea tu videojuego final!

+  Diseno integral: historia, personajes
y reglas.

«* Integracion de sonidos, animaciones
y efectos visuales.

« Testeo, mejoras y publicacion del
videojuego.

« Feria final de proyectos y
premiacion.

+  Proyecto final: Mi videojuego Kodu
3D.

Portafolio amplio con cursos

con estandares nicleo para los cursos. en diseno, tecnologia,

internacionales.

gestion, etc.



