& CIBERTEC

CURSO
JAVA 17 FUNDAMENTALS DEVELOPER

DURACION: 80 HORAS ACADEMICAS
MODALIDAD: ONLINE

En este curso, el estudiante obtendré& los conocimientos y habilidades necesarias para el
desarrollo de aplicaciones con programacién orientada a objetos (POO) y conexién a base de
datos. Ademas, aprendera el entorno de desarrollo y la sintaxis del lenguaje Java.

I. DIRIGIDO A

- Profesionales, egresados y estudiantes interesados en aprender el manejo del lenguaje de Java para iniciarse en el desarrollode

aplicaciones.

Il. METODOLOGIA

- El enfoque prdactico-reflexivo de cada una de las sesiones y la participacion activa, a lo largo de éstas, favorecerd no soloel aprendizaje de

contenidos, sino también, su aplicacion en la resolucion de situaciones reales en diferentes contextos que se planteen. Por elb, el curso

considera el desarrollo de laboratorios guiados e individuales, permitiendo la consolidacion del aprendizaje del temai.

lll. BENEFICIOS

* Acceso a la plataforma de Microsoft Azure Lab Services, desde cualquier PC o laptop con una conexién de
Internet de 2 Mbps como minimo.

* La mdquina virtual estaré configurada con el software y hardware necesario, con velocidad 2.1 Gbps de
navegacion disponible para las sesiones de clases.

« Correo institucional de Cibertec.

« Licencia de Office 365 (Word, Excel, Power Point, etc.).

» Acceso a Microsoft OneDrive y Microsoft Teams.
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IV. LOGROS DEL CURSO

o Al finalizar el curso, el alumno seré capaz de desarrollar aplicaciones, utilizando el lenguaje de programacion Java.

Adicionalmente, estard preparado para:
- Construir las aplicaciones basados en la programacion orientada a objetos (POO).

- Implementar aplicaciones con interaccion a base de datos.

- Ejecutar las pruebas unitarias al codigo de la aplicacion.

V. CERTIFICACIONES

- Al aprobar la capacitacion obtendrds un certificado en Java 17 Fundamentals Dveloper a nombre de Cibertec.

« Al estudiar una "Actualizacion” o "Especializacion’, obtendrés la siguiente Certificacion en Actualizacion

Desarrollo de Aplicaciones Web con Java - Nivel Intermedio o Especializacion en Desarrollo de Aplicaciones

Empresariales con Java.

VI. PRERREQUISITOS

- Conocimiento de Windows (nivel bdsico)
- Conocimiento de algoritmos (nivel basico)

+ Conocimiento de pseudocodigos (recomendado)

VII. LINEA DE ESPECIALIZACION

Especializacion en Desarrollo de Aplicaciones Empresariales con Java:

Técnicas de Accesibilidad y

Usabilidad en la Creacion de una Java 17 Back-End
Java 17 Web Developer Pagina Web Developer
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Java 17 Fundamentals Disefio, Ubicacién y Optimizacion Java 17 Front-End
Developer de los Contenidos de una Pagina Developer

Web

Actualizacion Desarrollo de Aplicaciones Web con Java - Nivel Intermedio:

Técnicas de Accesibilidad y Usabilidad
en la Creacion de una Pagina Web
Java 17 Web Developer
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Java 17 Fundamentals Disefio, Ubicacion y Optimizacion

de los Contenidos de una Pagina Web

VIil. CONCEPTO Y TERMINOLOGIA

- Clases - MVC - Instrucciones repetitivas - JDK

- Objetos - JDBC - Instrucciones condicionales - JRE

- Constructores - XML - Instrucciones de transferencia - JAR

- Encapsulamiento - JSON - Garbage Collector - WAR

- Herencia - NIO.2 - Synchronized - EAR

- Interfaces - Metadatos - Operadores Lambda - IDE

- Polimorfismo - Binarios - Programacion orientada a objetos - Maven
G
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